
اين دستگاه مى تواند با استفاده از 
دستورات حركتى، نگاه كردن و دستورات 

صوتى كنترل شود.

1
دوربين

ــدان ديدى برابر با  دوربين پروژه هولولنز مي
ــه در 120 درجه دارد كه اين ميزان  120 درج
ــت. اين  ــر از كينكت اوليه اس ــب بيش ت به مرات
ــى از توان  ــت كه تنها بخش كوچك درحالى اس

باترى را مصرف مى كند.

2
كامپيوتر

هجده حس گر با ايجاد چند ترابايت اطلاعات 
ــتگاه را لبريز  ــز متفكر اين دس ــر ثانيه مغ در ه
مى كنند. دستگاه با استفاده از يك پردازنده، يك 
ــه اى منحصر به فرد به نام  GPU و همچنين قطع
(Holographic Processing Unit سرنام)  HPU

تمام اين اطلاعات را مديريت مى كند.

3
 لنزها

ــرش تصاوير  ــراى پذي ــز ب ــب دادن مغ فري
هولوگرافيك در فاصله مناسب. شعاع هاى نورى 
ــش و بازتاب در  ــس از ميليون ها بار تاب ــد پ باي
ــوند. پس  محلى به نام «موتور نورى» پردازش ش
ــا به دو لنز (هر يك متعلق به يك  از آن فوتون ه
ــم) وارد مى شوند و بعد از كمانه كردن هاى  چش
بيش تر بين لايه هاى آبى، سبز و قرمز هر لنز در 

نهايت وارد چشم كاربر مى شوند.

4
خروجى هوا

ــتگاه به مراتب بيش تر از يك  قدرت اين دس
ــش از اندازه گرم  ــت، اما هيچ گاه بي لپ تاپ اس
ــرم از طرفين ابزار جريان  ــد. هواى گ نخواهد ش

 پيدا مى كند و از همان ناحيه خارج مى شوند.

داخل يك هدست

واقعيت افزوده 
مايكروسافت 

مى تواند دنياى 
فيزيكى را با واقعيت 
مجازى درهم آميزد.

 پــــــروژه هو  لــــــــولنز
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 نگاه
حس گرها قادر هستند تا 
مسير نگاه كاربر را دنبال و 
بر اساس آن صفحه نمايش 
را تنظيم كنند.

 فرامين حركتى
ــان موفق به تنظيم ويژگى شدند كه به آن هولدينگ گفته مى شود.  مهندس
ــتفاده از اين ويژگى مى توانيد نسبت به اشياى هولوگرافيك موجود درك  با اس
ــتان دست شما را به صفحه  بهترى پيدا و آنان را كنترل كنيد. باز كردن انگش

نخست هدايت مى كند.

صدا
ميكروفون هاى 

موجود در دستگاه 
فرامين صوتى را 
دريافت مى كنند.

هولوگرام ها
ــرام را در داخل يك اتاق  ــتگاه مى تواند يك تصوير هولوگ اين دس
بتاباند و مكان آن را به صورت ثابت قفل كند. يك ويژگى اساسى كه 
مهندسان به آن «سنجاق كردن» مى گويند. به جاى اين كه اشيا نسبت 
به شما در حركت باشند، شما مى توانيد در اطراف اشيا حركت و آن را 
از زواياى ديگر مشاهده كنيد. در تصويرى كه از اين دايناسور مشاهده 
ــت كه مى توانيد با قرارگيرى در  ــد، اين ويژگى به اين معنا اس مى كني

پشت آن از دسترس اين موجود ترسناك به دور باشيد.

كاربردها

محيط هاى مجازى
ــطح مريخ را  ــد يك مكان فيزيكى مانند س ــروژه هولولنز مى توان پ
ــل كند. پس از  ــى آن را با كاوش گر كنجكاو تكمي ــازى و حت شبيه س
قرارگيرى در داخل محيط مجازى، دانشمندان مى توانند با اشيا تعامل 
ــان هاى مجازى و پرچم را  ــتفاده از روش لايه گذارى، نش كنند و با اس
ــط قرار دهند. براى مثال، قرار دادن يك پرچم در فاصله دور  در محي
ــتور مى دهد تا به سمت آن علامت حركت و نمونه  به مريخ نورد دس

خاك را از آن نقطه جمع آورى كند.

واقعيت افزوده
ــكن و به طور آنى يك مدل  ــن ابزار مى تواند محيط اطراف را اس اي
ــتيد، يكى از  ــپس، اگر در حال بازى هس ديجيتال از آن تهيه كند. س
شخصيت هاى بازى به صورت هولوگرافيك در اتاق نشيمن شما حضور 
يابد. پروژه هولولنز نه تنها مى تواند تشخيص بدهد كه يك كوسن روى 
كاناپه شما وجود دارد، بلكه قادر است تشخيص دهد كه جنس كوسن 

از چرم و براى لم دادن راحت تر از كف چوبى اتاق است.
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