
واقعیت مجازی

ارسال شده توسط میثاق محمدیزاده در 1394, تير 30 - 20:34

این پرونده ویژه در شماره تیرماه (170) ماهنامه شبکه چاپ شده است و شامل 9 مقاله درباره واقعیت
مجازی و آینده آن است.

با وجودی که عبارت و مفهوم «واقعیت مجازی» برای دنیای کامپیوتر جدید و تازه نیست ولی در دو سه سال
اخیر بیشتر شنیده میشود و در هر کنفرانس سالیانه مهمی، جشنواره، نمایشگاه و گردهماییهایی از این

دست دهان به دهان میچرخد. شرکتهای مختلف محصولاتی روانه بازار کردهاند و غولهای این صنعت مانند
مایکروسافت، گوگل، سونی، اچتیسی، سامسونگ و غیره نیز دستی بر آتش دارند و میخواهند سهمی قابل

توجه از این بازار ببرند. شرکتهای سازنده هدفونهای واقعیت مجازی، سازندگان بازیهای واقعیت مجازی
و کاربران امیدوارند این صنعت به زودی شکوفا شود و شاهد فروش محصولات انبوه با قیمتهای مناسب

باشند. 

از سوی دیگر، واقعیت مجازی فقط منحصر به چند بازی و فیلم و دستگاه هیجانانگیز نشده و دارد کمکم
وارد صنعتهای دیگری میشود. عینکهای واقعیت مجازی، تصویربرداری سه بعدی واقعیت مجازی، مرورگرهای

وبی که میتوانند تصاویری سه بعدی و واقعیت مجازی استریم و پخش کنند، دوربینها و تلفنهای همراه
هوشمندی که از واقعیت مجازی پشتیبانی میکنند، پهبادهایی که برای ساخت فیلمهای واقعیت مجازی
طراحی شدهاند و انواع نرمافزارهایی چینش دکوراسیون و تابلو مبتنی بر واقعیت مجازی دارند به

بازار سرازیر میشوند. 
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بنابراین، به نظر میرسد بهترین فرصت باشد کمی بیشتر درباره این صنعت نوپا بدانیم و با پیشگامان و
محصولات کنونی آشنا شویم تا با ترسیم چشماندازی از آینده به استقبال روزهای آتی بنشینیم.

این ویژهنامه شامل مقالات زیر است:

واقعیت «واقعیت مجازی»

در انتظار ماتریکس فیسبوک

صنعتی دیوانهوار در حال حرکت به جلو

چگونه هدست واقعیت مجازی خود را درست کنیم؟

اوکیولس ریفت به زودی همهجا نفوذ خواهد کرد

ارتباط فیزیکی با محیط مجازی

پیشتازان جهان مجازی

تجربه کردن همان باور کردن است

سینمای واقعیت مجازی

مشتری برای خرید این محصول نیاز به آدرس دارد؟: 
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