
با پایان یافتن مراحل ساخت

بازی ایرانی «جنون سیاه» تابستان امسال عرضه
میشود

با نهایی شدن مراحل دوبله و صداگذاری بازی رایانهای «جنون سیاه؛ تله ذهن» توسط هنرمندان رادیو و
تئاتر و انجام تستهای نهایی، ساخت این بازی به پایان رسید.

فاز اصلی ساخت بازی رایانهای جنون سیاه از سال 91 در شرکت توسنگام آغاز شد و پس از سه سال تلاش
مداوم فرآیند ساخت اپیزود نخست سری جنون سیاه با نام «جنون سیاه؛ تله ذهن» به پایان رسید و برای

شرکت در پنجمین دوره جشنواره بازیهای رایانهای تهران تحویل دبیرخانه این جشنواره شد. از
ویژگیهای مهم این بازی که سبک سوم شخص شوتر و ژانر اکشن و اکشن ماجرایی است، میتوان به پرداخت قوی
داستانی آن در کنار تنوع بالای محیطهای بازی، سلاحهای در اختیار کاربر و دشمنانی که با آن روبهرو

میشود اشاره کرد.
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جنون سیاه ماجرای سرگرد جوانی به نام سام را روایت میکند که در تلاش برای نابودی مجموعهای شیطانی
است که قصد دارد کنترل ذهن تمامی مردم جهان را به دست آورد و آنها را تبدیل به موجوداتی اهریمنی و

فرمانبردار خود کند.



با اتمام مراحل ساخت این بازی، تیم سازنده امیدوار است تا بتواند در تابستان امسال بازی را روانه
بازار کند.
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