
نسخه الکترونیکی ماهنامه شبکه شماره ۱۸۳

ارسال شده توسط میثاق محمدیزاده در 1395, مرداد 20 - 15:15

انتشار شماره مردادماه ماهنامه شبکه با بازیهای المپیک ۲۰۱۶ ریو همزمان شد. به همین مناسبت، به
سراغ فناوریهای نوین این المپیک رفتیم و سعی کردیم یک پرونده ویژه المپیکی و ورزشی با حال و هوای

سرگرمکننده برای خوانندگان این شماره تدارک ببینیم. نسخه PDF کامل این شماره را از روی لینک بالا
دریافت کنید.

فهرست مطالب این شماره ماهنامه شبکه:

فصل ديدگاه و خبر
تار و پود - «لایکهای نذری» از میثاق محمدیزاده

سختافکار- «پردازندههای Zen و کافیلک؛ کدام سازنده فاتح نهایی خواهد بود؟» از بهنام علیمحمدی

شبكيه  - «زامبیها، هیولاها، شکارچیان و فاتحان دنیای جدید» از مهدي صنعتجو

رخنه - «فناوری در حال گذر از فناوری است» از حمیدرضا تائبی

اخبار ایران و جهان

https://www.shabakeh-mag.com/product/mag/4121
https://www.shabakeh-mag.com/sites/default/files/images/main/1395/05/1470825933.jpg


اخبار سازمان نظام صنفیرایانهای

فصل شاهراه اطلاعات
«کامپیوترها از روی میز به جلوی چشم میآیند»؛ بررسی حرکت آهسته کامپیوترهای پوشیدنی در صنعت و

تجارت

«اینترنت چشمها از راه رسید»؛ دنیای فناوری به اشیا موهبت دیدن عطا میکند

دنیای دوربین: «آثار عکاسی فراگیر»

دنیای موبایل: «اینترنت گوسفندی و مچبندهای پیندزد»

«آینده رانندگی»؛ نگاهی به خودروهای سال 2026

فصل فناوري شبکه
«داکر؛ نهنگی که به برنامهسازی سرعت میدهد»؛ اجرا و ساخت چندین نرمافزار روی یک سیستمعامل

«VMware NSX؛ مرزبندی جدید مجازیسازی»؛ اولین نرمافزار مبتنی بر SDN برای مراکز داده

«با غولهای پرطرفدار بازار سرور ایران آشنا شوید»؛ مروری بر پرفروشترین سرورهای برندهای مختلف
در بازار ایران

تازههای شبکه

فصل امنیت
«نسل جدیدی از حملات سایبری»؛ حمله فیشینگ سنتی را فراموش کنید، زمان ترس از والینگ است

«یادگیری ماشینی و گاوصندوقهای دیجیتال، قاتلان گذرواژهها»؛ فناوریهای امنیتی جدید تهدیدی جدی
برای گذرواژهها هستند

بیگانهای پرسه میزند

فصل هنر و سرگرمی
DOOM خیلی دور خیلی نزدیک»؛ ۱۶ سال انتظار برای مجموعه تاریخساز»

یک نگاه چند بازی

دنیای بزرگ بازیهای کوچک

«تجربه غیرممکن»؛ نگاهی به سکانس زیرآب در قسمت پنجم فیلم ماموریت غیرممکن

فصل عصرشبکه
«گوگل و میلیاردها کد برنامهنویسی»؛ خلاقانهترین سامانه مدیریتی

«داستان فراموش شده اپل در حوزه واقعیت مجازی»

«بانکهای گوگل، فیسبوک و آمازون»؛ چرا کاربران تمایل دارند شرکتهای بزرگ فناوری بانک تاسیس



کنند؟

فصل کارگاه
Dev9 آیا روباتها جایگزین کدنویسان خواهند شد؟» گفتوگو با ویل ایورسون؛ مدیرعامل شرکت»

«فرآیند تولید محصول بر مبنای مدل Stage-Gate»؛ نقشه راهی برای توسعه یک محصول جدید

 

پرونده ويژه: «المپیک واقعی؛ بازیهای مجازی»

مقدمه - «المپیک نوآورانهها»

فناوریهای نوآور بازیهای المپیک ریو ۲۰۱۶

دوپینگ با تجهیزات پوشیدنی

با این فناوریها از بازیهای المپیک ریو 2016 لذت ببرید

ورزشگاهی در خانه شما

قهرمانان گمنام بازیهای المپیک

المپیک ریو؛ جولانگاه خودنمایی فناوریهای امنیتی
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